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Przed Wami pierwsza lista z łamigłówkami. Rozwiązania zadań w postaci 

skanu, czytelnego zdjęcia lub pliku .pdf przysyłajcie na adres 

anngrab67@eszkola.opolskie.pl do 13.11. Powodzenia!  

Anna Grabowiecka 

 

Obrazki logiczne 

• zamaluj niektóre kratki według podanych liczb; 

• liczby odpowiadają grupom pól, które należy zamalować (np. 3 oznacza 

grupę trzech zamalowanych pól); 

• między grupami pól musi być co najmniej jedno pole puste (dla ułatwienia 

narysuj X); 

• kolejność grup musi się zgadzać z kolejnością liczb; 
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Sudoku 

W kratki wpisz cyfry od 1 do 

9, w każdym wierszu, w 

każdej kolumnie,w każdym 

pogrubionym kwadracie 3x3 i 

po przekątnej cyfry nie mogą 

się powtarzać. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kakuro to numeryczna 

krzyżówka. Polega na wpisywaniu 

cyfr od 1 do 9 tak, aby zsumowały 

się do liczby wskazanej w pionowym 

lub poziomym bloku. W jednym bloku 

nie mogą się powtarzać takie same 

cyfry. 

 

 

 

 

 

https://pl.wikipedia.org/wiki/Krzy%C5%BC%C3%B3wka_(zagadka)
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Namioty to 

łamigłówka, w której 

drzewom należy 

przyporządkować namioty. 

Każdemu drzewu należy 

przypisać jego namiot, czyli 

pola diagramu należy 

wypełnić namiotami tak, aby 

każde pole z drzewem było 

połączone bokiem z polem, w 

którym znajduje się jego 

namiot. Pola z namiotami nie 

mogą być połączone ani 

bokami, ani rogami. W 

diagramie każdy wiersz i 

każda kolumna ma 

przypisaną liczbę namiotów.  

 

Pokropka  

Zadanie polega na połączeniu punktów 

(kropek) odcinkami poziomymi lub 

pionowymi tak, aby powstała łamana 

zamknięta bez samoprzecięć. Liczby w 

niektórych polach informują ile 

odcinków przylegających do tego pola 

musi być częścią łamanej.  
 


